
Consignes Devoirs faits 

 

 

 
 

Quelques mots-outils : 
 

1. APRÈS : il faut faire attention à ce qui doit être fait en premier. 
 
Exemple : 
Consigne : Réponds aux questions après avoir lu le texte 
Signification : Tu dois (1) d’abord lire le texte puis (2) répondre aux questions. 
 
2. ET/OU : il ne faut pas confondre ces deux mots. 
 
« Et » exprime : 
- une addition (il rajoute une information et peut se remplacer par « à la fois », 
« aussi »). 

Exemple 1 : mon frère est grand et brun. 
 
- une succession (il peut se remplacer par « puis », « ensuite »). 

Exemple 2: l’école est finie et je rentre chez moi. 
 
- une opposition (il peut se remplacer par « mais »). 

Exemple 3: on m’a appelé et je n’ai pas répondu. 
 
« Ou » exprime une alternative, un choix entre plusieurs possibilités (il peut 
se remplacer par « soit... soit »). 
 
Exemple : 

Consigne : Emploie l’imparfait ou le passé simple selon ce qui convient. 
Signification : Dans l’exercice tu dois choisir pour chaque verbe un des deux 
temps proposés. Tu ne peux pas conjuguer un verbe au passé simple et à 
l’imparfait en même temps. 
 
 
 

 

 

 

 

 



 

I- Les consignes en Français : 
 

 

1. Justifier : tu dois prouver ce que tu dis, en faisant une citation par exemple.  
 
Exemple :  
Consigne : Le texte est-il écrit au passé simple ou au présent ? Justifie ta réponse.  
Sig ifi atio  : Tu dois e pli ue  pou uoi tu pe ses ue le te te est à l’i pa fait ou au p se t. Pou  ela, il 
faut relever des verbes du texte entre guillemets.  
 
 
2. Comparer : ett e e se le plusieu s hoses au o e  d’u e fl he pa  e e ple   
 
Exemple :  
 
Consigne : Relie chaque mot avec la définition qui lui correspond.  
Sig ifi atio  : Il  a deu  pa ties da s l’e e i e : elle des ots et elle des d fi itio s. Tu dois donc mettre 
ensemble le bon mot et la bonne définition.  
 
3. Caractériser / Décrire/ Présenter : donner un certain nombre de détail sur quelque chose.  
 
Exemple :  
Co sig e : Fais le po t ait d’u e p i esse.  
Signification : Tu dois dire à quoi elle esse le ph si ue e t, uel est so  a a t e, e u’elle ai e.  
 
4. Citer / S’appu er sur le te te / Relever / Repérer : tu dois e opie  e tai s l e ts d’u  e e i e ou 
d’u  te te et les ett e e t e guille ets. Il faut aussi pa fois do e  la ligne.  
 
Exemple :  
Consigne : Relève tous les verbes au passé simple.  
 
5. Imaginer / Inventer / Raconter / Réaliser / Rédiger : tu dois écrire un texte.  
 
Exemple :  
Consigne : 
Sujet d’i agi atio  
Sujet de réflexion 
 Rédige une aventure de Sindbad le marin.  
 
6. Employer : tu dois utiliser un élément indiqué dans la consigne.  
 
Exemple :  
Consigne : Emploie le passé simple.  
 
 
 
 
 
7. Énumérer : tu dois faire une liste mais en faisant une phrase rédigée.  
 
Co sig e : É u e les ualit s d’u  o  oi.  



 
 
8. Identifier / Indiquer / Préciser : tu dois reconnaître ou donner le nom de quelque chose.  
 
Exemple :  
Co sig e : Ide tifie les diff e tes tapes d’u  o te.  
Signification : Tu dois nommer les différentes parties qui permettent de construire un conte.  
 
9. Illustrer : tu dois donner un exemple.  
 
Exemple :  
Consigne : Comment trouves-tu la sorcière ? Illustre ton propos par un exemple.  
Signification : Tu dois dire comment tu trouves la sorcière et pourquoi tu la trouves ainsi.  
 
10. Modifier / Recopier / Réécrire / Reformuler / Remplacer / Substituer / Transformer : tu dois changer 
dans un texte des éléments indiqués par la consigne.  
 
Exemple :  
Consigne : Réécris le texte en remplaçant le sujet « Mathieu » par le sujet « Mathieu et Bérénice ». Fais les 
modifications nécessaires.  
Sig ifi atio  : À ha ue fois ue « Mathieu » est sujet d’u  ve e, tu dev as ett e « Mathieu et B i e 
» à la pla e. Cela veut di e, pa  e e ple, u’il faut aussi ha ge  les verbes et les adjectifs au pluriel et ne 
surtout pas les laisser au singulier.  
 
11. Poursuivre : tu dois fai e la suite d’u  te te ou d’u e ph ase. Atte tio , il  a alo s des o t ai tes à 
espe te , o e le te ps des ve es, le a ateu , et …  

 
Exemple :  
Co sig e : Pou suis l’histoi e de Na isse.  
 
 
12. Vérifier : tu dois e a i e , o se ve  atte tive e t uel ue hose pou  di e si ’est o  ou pas. Tu 
peu  alo s avoi  esoi  d’appo te  des o e tio s.  
 
Exemple :  
Consigne : Vérifie que Chloé a utilisé les bons homophones à/a.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 



II- Les consignes en Mathématiques : 
 

1. Calculer : ’est effe tue  u e ou plusieu s op atio s additio , soust a tio , ultipli atio , divisio .   
 
Exemple :  
Consigne : Calculer 1540 - 1204  
Résultat : 336  
 
2. Comparer des nombres : tu dois di e s’ils so t gau , les uels so t sup ieu s ou i f ieu s au  aut es. 
On utilise les symboles suivants : = ; > ; <,  ;  
 
Exemple :  
Consigne : Comparer les nombres 1540 et 1204.  
Réponse : 1204 est plus petit que 1540.  
 
3. Construire / Tracer une figure en vraie grandeur : il s’agit de alise  u e figu e à l’aide du at iel de 
géométrie (compas, équerre, règle, rapporteur, etc.).  
 
Construire une figure à main levée : réaliser une figure à main levée au crayon à papier sur laquelle tous les 
codages (longueurs, mesures des angles) apparaitront. 
 
Exemples :  
Consigne : Tracer un cercle de rayon 5 cm.  
Consigne : Construire à la règle un carré de 10 cm de côté et coder les angles droits.  
 
4. Déduire : ’est po d e à la uestio  e  te se va t d’u  sultat o u.  
 
Exemple :  
Consigne : Le segment [AB] mesure 8 cm. Le point C est situé à 4 cm du point A sur le segment [AB]. Que 
peux-tu en déduire sur le point C ?  
Réponse : AB = 8 cm  
AC = 4 cm  
Or C est sur le segment [AB]  
Donc CB = AB – AC  
CB = 8 – 4  
CB = 4 cm  
J’e  o lus ue CB est gal à AC et ue do  C est le ilieu du seg e t [AB].  
 
5. Déterminer : ’est do e  u e po se p ise. Il ’est pas toujou s essai e d’effe tue  u  al ul.  
 
Exemple :  
Consigne : Déterminer le nombre de garçons et le nombre de filles de votre classe.  
 
6. Justifier la réponse : tu dois prouver ta réponse par un calcul ou une propriété.  
 
Exemple :  
Co sig e : Co ie  de i utes s’ oule t da s u e jou e ? Justifie ta réponse.  
Réponse : Dans une journée il y a 24h.  
Dans une heure il y a 60 min.  
Donc pour déterminer le nombre de minutes dans une journée, il faut multiplier 60 par 24.  
60 x 24 = 1440 min.  
J’e  o lus u’u e jou e o tie t  i utes.  



 
7. Mesurer : ’est d te i e  u e lo gueu  d’u  seg e t, esu e d’u  a gle,  à l’aide d’u  i st u e t  
règle, rapporteur).  
 
Exemple :  
Consigne : Avec la règle graduée, mesure la longueur du segment [AB].  
 
8. Placer un point : tu dois ett e u  poi t là où la o sig e l’i di ue.  
 
Exemple :  
Consigne : Sur le segment [AB], place le milieu M.  
 
9. Reproduire une figure : tu dois fai e à l’ide ti ue la figu e do e e  od le.  
 
Exemple :  
Consigne : Reproduis le rectangle suivant.  
 
10. Démontrer : tu dois p ouve  l’affi atio  e  utilisa t u  aiso e e t logi ue.  
 
Exemple :  
Consigne : Démontre que 123 est divisible par 3.  
Réponse : La somme des chiffres de 123 vaut 1+2+3=6, qui est divisible par 3. Donc 123 est divisible par 3. 
 
11. Classer dans l’ordre croissant / décroissant : Tu dois ranger les nombres donnés du plus petit au plus 
grand / du plus grand au plus petit.  
 
Exemple :  
Consigne : Range les o es suiva ts da s l’o d e d roissant : 56, 9, 1201, 88, 25.  
R po se : Da s l’o d e d oissa t ela do e     9 
 

 
 
 
 

II. Les consignes en Histoire-Géographie : 

 

 
 
1. Citer / Mentionner / Nommer : tu dois lire un document pour en prélever une information, en 

s le tio e  l’ l e t ui pe et de po d e à la uestio  pos e.  
 
Exemple :  
Consigne : A partir du planisphère sur la répartition de la population mondiale, citer les trois principaux 
foyers de population. Citer deux régions peu habitées.  
R po se : Les t ois fo e s p i ipau  de la populatio  o diale so t l’Asie de l’Est, l’Asie du Sud et 
l’Eu ope. Deu  gio s peu ha it es so t la fo t a azo ie e, le Saha a. 
 
 
  
2. Comparer des documents: tu dois o se ve  les deu  do u e ts, ou les li e s’il s’agit de te tes et ep e  
leurs points communs, leurs différences.  



 
Exemples :  
Co sig e : Co pa e  deu  photog aphies d’u  pa sage u al e  Rou a ie e t e  et  : u’est e 
qui a changé ?  
Consigne : Comparer deux versions de la victoire de Jules César à Alésia : les auteurs présentent-ils 
l’ v e e t de la e a i e ? Quelles so t les diff e es et pou uoi ?  
 
 
 
3. Décrire : ’est di e e ui est, e ue l’o  voit su  u e photog aphie, u  ta leau, u e a te. C’est aussi 
choisir et ordonner.  
 
Exemple :  
Co sig e : A pa ti  des do u e ts du dossie , d ivez la it  d’U  et ses fo tio s.  
 
Réponse : Au IIIème millénaire avant J.C., Ur est une petite cité-État de Mésopotamie. Elle est située près 
du fleuve Euphrate, à proximité du golfe Persique. La cité, protégée par une muraille, comprend des 

âti e ts politi ues ave  le palais du oi, le t so  des ois. C’est u e ville a ha de g â e à ses deu  
ports de commerce. Ur est aussi un centre religieux avec les temples dédiés aux dieux Nanna et Enki, la 
maison de la prêtresse de Nanna et une grande tour appelée ziggourat.  
 
 
 
 

4. Expliquer : ’est di e o e t ou pou uoi. O  he he à fai e o p e d e u  v e e t, u e 
situation, une volutio  ... et souve t ap s l’avoi  d it. 
 
Exemple :  
 
Co sig e : E pli ue  le ôle de l’ itu e.  
R po se : L’ itu e, i ve t e da s le sud de la M sopota ie, ve s  a s ava t JC, a pe is de 
mémoriser et transmettre des informations, de compter ses marchandises, son bétail, ses richesses. Elle a 
pe is aussi de dige  des lois ou d’ho o e  les dieux.  
 
 
5. Raconter en Histoire : ’est fai e u  it à l’ it ou à l’o al de a i e o st uite. Il faut donner des 

o s de lieu , des o s de pe so es et u’il  ait u  d ut et u e fi . 
 
Exemple : raconter le déroulement des Jeux olympiques en 420 avant J.C.  
 
 
 
6. Réaliser un croquis de paysage simple : À pa ti  d’u e photog aphie, tu dois ep se te  de a i e 
simplifiée les éléments du paysage en distinguant plusieurs plans (unités paysagères). Tu dois utiliser des 
couleurs et des figurés (surfaces, poi ts, lig es  app op i s. Le o uis est toujou s a o pag  d’u  tit e 
et d’u e l ge de o ga is e.  
 
 
 
 



7. Situer, localiser : « Lo alise  », ’est po d e à la uestio  « où ? » e  plaça t pa  e e ple u e ville su  
u e a te. « Situe  » ’est p iser par rapport à qui ou à quoi cela se trouve : sur quel continent, dans quel 
pa s, p s d’u e ville, d’u  fleuve, d’u e e  ou d’u  o a .  
 
Exemples :  
Co sig e : Où est lo alis e la ville d’U  ?  
Réponse : Ur est en Mésopotamie.  
 
Consigne : Localise ton collège. Où est-il situé ?  
Réponse : Mon collège est localisé à Versailles dans les Yvelines. Il est situé près du centre-ville, à proximité 
du château et du coeur historique de la ville.  
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

IV. Physique chimie 
 

 
-observer : avec les yeux, lecture éventuelle sur un appareil de mesure, parfois sentir ou écouter. 
 



-faire, réaliser, construire : on expérimente avec du matériel ou on dessine, schématise. 
 
-Mesurer : avec un instrument de mesure  
 
-calculer : opération avec parfois une formule à utiliser. Tout calcul commence par une lettre en physique-
chimie. Tout calcul doit se terminer par une phrase réponse  qui contiendra le nombre avec son unité, comme 
en math.  
 
-relever une valeur : i e le o e  et l’u ité associée (km/h) soit 75 km/h (compteur de vitesse)  
 
-relever dans le document : recopier 
 
-comparer : he he  s’il  des diff e es et uelles so t es diff e es, he he  les poi ts o u s, e ui 
est identique 
 
-nommer : donner le nom de quelque chose 
 
-qualifier : t ouve  l’adje tif ui va ave  le o  se t ouva t da s la uestio  
 
-schématiser en coupe au cycle 4 : voir p 496 on utilise la règle 
 
-schématiser un circuit électrique au cycle 4 : voir p 502 on utilise la règle et les symboles normalisés 
 
-grandeurs et unités : 
 
-convertir :  
 
-Interpréter, expliquer, en déduire, conclure, montrer, répondre au problème :  
-su  le do u e t, da s es sultats d’e p ie es… j’o se ve ue, je vois ue, de e a ue ue… 
-o  d’ap s a leço , je sais ue…, de plus…. 
-do , je peu  e  o lu e ue… 
 
-justifier : e pli ue  la po se et do  o t e  u’o  a fl hi- ave  le ou s et des i fo atio s de l’ o - 
pour la donner au lieu de répondre au hasard 
 
-argumenter : justifier en utilisant les connaissances, les éléments du cours et/ou les documents 
 
-Formule, expression mathématique relation mathématique : ’est pou  o ise  apide e t u e thode 
de calcul. Ex : d=v x t ( la distance se calcule en multipliant la vitesse par le temps pendant le uel l’o jet tudi  
s’est d pla  
 
 
-établir ou trouver une relation mathématique : il faut un signe égal et des nombres qui sont ensuite remplacés 
par des lettres données dans la leçon : 
 
         6                   =              300                  x                    0,02             U= R x I 
(tensions en V)      (résistance en ῼ)           (intensité en A)  
 
-vérifier : reconnaître en testant une formule, par le calcul ou par lecture sur un graphique  
 
-Fo e d’ e gie et sou e d’ e gie : voir fiche énergie 
 
-convertir : ve e aussi utilis  pou  les fo es d’ e gie : l’ e gie lu i euse est o ve tie e  e gie 
électrique dans un panneau photovoltaïque  



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

V. Anglais 
 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

1. Illustrer : donner des 
exemples 

11. Commenter : faire des 
remarques, des observations, 
pour expliquer un texte, un fait  

21. Relier : montrer les aspects communs ou 
contraires de 2 
notions  

2. Comparer : faire ressortir les  
différences et les 
ressemblances  
 

12. Préciser : exprimer, 
présenter de façon plus nette, 
plus claire  

22. Montrer : faire constater, 
mettre en évidence et expliquer  
 

3. Expliquer : faire comprendre, 
lai e  le se s d’u e itatio , 

d’u  te te, e  d veloppa t.  

13. Représenter 

graphiquement : traduire sous 
forme de courbes les données 
chiffrées ou textuelles  

23. Définir : rédiger une phrase présentant 
les a a t isti ues d’u  o ept  
 

4. Justifier : donner les raisons, 
les arguments qui permettent 
de prouver quelque chose 

14. Représenter 

schématiquement : traduire 
sous forme de représentations 
logiques les données ou faits  
 

24. Caractériser : indiquer avec précision, 
dépeindre les 
caractères distinctifs  
 

5. Réfuter : rejeter un 
raisonnement en prouvant sa 
fausseté  

15. Synthétiser : rassembler les 
éléments divers en un tout 
cohérent  

25. Distinguer : mettre en 
parallèle deux ou plusieurs faits, 

a is es,… afi  d’e  isole  les diff e es  
 

6. Critiquer : examiner un point 
de vue ou autre pour en faire 
ressortir les qualités et les 
défauts  

16. Calculer : effectuer des 
opérations mathématiques sur 
les données  

26. Lire : rédiger une phrase 
contenant et donnant la 
sig ifi atio  d’u e do e p is e/ 
d hiff e  u  te te, u  ta leau… pou  e  
découvrir le sens. 

7. Résumer : énoncer 
l’esse tiel e  o de sa t les 
idées (= synthétiser) 

17. Expliciter : rendre plus clair 
un point de vue en le 
développant ou en le 
reformulant. Enoncer 
formellement  
 

27. Indiquer : faire voir de 
façon précise. 

8. Analyser : décomposer un 
support en éléments essentiels 
afi  d’e  saisi  les appo ts. 
Disséquer et étudier puis 
expliquer. 

18. Décrire : donner les 
éléments susceptibles de 
présenter un fait, un 

a is e, u e situatio … 

28. Interpréter : expliquer, 
Do e  à o p e d e ou à voi  ue l’o  a 
compris. 
 
 
 
 

9. Reformuler : énoncer, 
exposer avec précision en 
utilisant ses propres mots. 

19. Déduire : donner une ou 
des conséquences logiques 
d’u e situatio , d’u  

a is e,… 
 

29. Présenter : e p i e , fai e l’e pos  de… 
 
 

10. Identifier : repérer, 
retrouver, nommer, recenser: 

20. Exposer : présenter une 
uestio , u  p o l e, à l’aide 

d’u  d veloppe e t o ga is . 
 

30. Conclure : amener à sa fin par un accord ; 
déduire comme conséquence  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 



 



 



 



 



 


